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RESUMEN

El articulo tuvo el objetivo de analizar el aporte de la realidad aumentada en el aprendizaje de
sonidos onomatopéyicos, de un nifio de 3 afios del canton Twintza. Mediante una investigacion
de enfoque cualitativo y de tipo estudio de caso. Se usaron como técnicas la observacion y la
entrevista mientras que los instrumentos utilizados fueron el Inventario Batelle- Prueba Screeng
y una guia de preguntas para evaluar el nivel del lenguaje en un nifio de 3 afios. Los resultados
muestran que existe limitantes en la area receptiva y expresiva por parte del nifio al momento de
comunicarse segun las conductas que deberia realizar a su edad. Asi también, se not6 que el uso
de la realidad aumentada reforz6 el interés del nifio por aprender, surgiendo la duda y el impulso
de preguntar con palabras basicas o gestos. Se concluye que el nivel del lenguaje oral en la
infancia alrededor de los tres afios por medio del uso de la realidad aumentada impulsa a la generar
aprendizajes vinculados a los sonidos onomatopéyicos, motivando la interaccion a partir del

asombro.
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ABSTRACT

The objective of the article was to analyze the contribution of the augmented reality in the learning

of onomatopoeic sounds, of a child of 3 years of age from the Twintza canton. Through a
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qualitative research approach and case study type. The techniques used were observation and
interview while the instruments used were the Batelle Inventory -Screeng Test and a guide of
questions to evaluate the level of language in a 3 year old child. The results show that there are
limitations in the receptive area and expressive by the child when communicating according to
the behaviors that should perform at his age. Also, it was noted that the use of augmented reality
reinforced the child's interest in learning, raising the doubt and the impulse to ask with basic words
or gestures. It is concluded that the level of oral language in childhood around the age of three
years through the use of augmented reality drives to generate learning linked to onomatopoeic

sounds, motivating interaction from the astonishment.

Keywords: infancy, onomatopoeic sounds, language, augmented reality
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INTRODUCCION

Este trabajo investigativo surgié con su problematica en la region Amazonica, en la
provincia de Morona Santiago, en el cantén Tiwintza, especificamente en la parroquia Santiago,
en una comunidad rural. La mayor parte de la poblacion es Shuar y se encuentran en estados de
vulnerabilidad, su medio de trabajo es la agricultura. La mayoria de comunidades son distantes y
no existen instituciones muy cercanas que cuenten con el nivel de Educacion Inicial. Por tal
motivo, estos grupos de nifios han sido atendidos por el Ministerio de Inclusion Econdmica y
Social MIES, donde se lleva a cabo el servicio de atencion Creciendo con Nuestros Hijos CNH.
Este servicio se trata de visitas domiciliarias una vez por semana mediante consejerias familiares
basadas en ambitos de desarrollo y aprendizajes basicos.

Estas atenciones se ejecutan, con visitas a mujeres en periodo de gestacion y a los nifios
de 0 a 3 afios. También, se brinda consejerias de acompafiamiento a las familias para el cuidado
de Salud, nutricidon y entornos protectores, a la vez que con los nifios se realizan encuentros
educativos de lenguaje y juego. Las personas que realizan las sesiones educativas tienen el cargo
de Educadores familiares CNH. Los infantes son visitados de casa en casa junto a la compafiia de
sus familias.

En este contexto, al momento de realizar los encuentros se evidencio que algunos infantes
de 3 a 4 afios del contexto rural del cantén Tiwintza presentan dificultad para expresarse
oralmente, algunos de ellos han llegado a sentirse frustrados por no poder comunicarse facilmente.
Por lo que se optd por trabajar con un infante en especifico, donde se aplicod el Inventario de
desarrollo Battelle - Prueba Screening, justamente en el area de comunicacion, con los items
correspondientes a la edad del nifio de 3 afios. Ademas, se entrevisto a la madre de familia para
conocer las formas de expresion o comunicacion que tenia su hijo.

En ese sentido, se evidencio que el nifio tiene cierta debilidad comunicativa, se registrd
que el nifio logra emitir algunos sonidos cotidianos; entre ellos como hace la vaca, el chancho y
el gato. También hace el sonido de "ahuu", cuando le duele algo. Asocia la palabra aplaudir con
aplauso y comer con el sonido “fiam”. Si sigue algunas érdenes que entiende y a veces hace gestos
de incomodidad, otras veces obedece tranquilo expresd la madre. Asi mismo, comentd que su
nifio si dice 10 palabras, pero solo mencioné dos de ellas en la ejemplificacion. Mientras que la
aplicacion del inventario registro hasta 6 palabras, las cuales fueron “gallo, pato, agua, vamos,
ahi, mami”. El nifio atin no logré comprender las palabras “dentro, fuera, encima, detras, hacia”,
incluso, tampoco pronunciar el plural s en las palabras. segun la entrevista y el inventario. Al usar
los pronombres la madre contd que €l nifio dice “mi gallo, mio cuchara”, pero durante el desarrollo
del inventario el nifio no logro decirlo.

Esta investigacion fue relevante por su objetivo de analizar el aporte de la realidad

aumentada en el aprendizaje de sonidos onomatopé€yicos, de un nifio de 3 afios del canton
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Twintza., mediante la interaccion con ciertas aplicaciones de realidad aumentada que esté
disponible y accesible en los dispositivos electronicos de sus representantes o del docente. Con el
uso de la realidad aumentada se aspird a desarrollar y aplicar un recurso experiencial donde el
infante mire ciertos animales en 3D y a la vez poder practicar sus sonidos onomatopéyicos de
forma diferente.

De este modo, al momento que el nifio estuvo en interaccion con el recurso se esperd
provocar asombro y necesidad de preguntar por qué o codmo ocurre esos estimulos visuales que
va observando. Donde el docente direccion6 con preguntas y a la vez anime al nifio a preguntar.
De igual manera, se esper6 dar a conocer que las aplicaciones tecnologicas de realidad aumentada
pueden ser beneficiosas para el aprendizaje de los infantes; siempre y cuando sean utilizadas para
el disfrute de la adquisicion de aprendizaje de una manera pedagogica.

La investigacion busco presentar la realidad aumentada como un apoyo educativo para
los nifios. También, como una herramienta mediadora para la integracién de conocimientos
especificos cuando la misma es usada por lapsos de tiempos cortos, mediante la supervision y
orientacion de adultos. A la vez, mostrar la intencidon de interaccionar con medios tecnologicos
con propositos pedagogicos. Incluyendo a que mas nifios de la ruralidad tengan una experiencia
diferente e innovadora al relacionarse con estos espacios vinculados a la tecnologia.

A continuacion, se detallaron investigaciones relevantes que se relacionan con el tema
de estudio de esta investigacion. Se abordaron investigaciones extranjeras, de Latinoamérica y
Locales. Para empezar, se expone el estudio de Pefia et al. (2020) desarrollado en Espaia, se
considera su aporte como tecnoldgico por las aplicaciones de cuentos que describe y presenta que
pueden ser utilizadas con nifios de primaria e inicial entre ellos Arbi booksl o Kokinos que
contienen textos cortos acompafiados de imagenes.

Otro trabajo relevante es el de Moral y Moreno (2021) su propuesta de innovacion
educativa se desarrolld6 en Malaga, utilizando la metodologia CLIL (Content and Language
Integrated Learning) especificamente para los nifios de inicial. Esta propuesta surge con el fin de
dar realce a la metodologia de su institucion, para apoyar al lenguaje propio mediante la inclusion
de aplicaciones y herramientas tecnologicas entre ellas Quiver, Kahoot, Educaplay entre otras en
diferentes sesiones.

Con lo expuesto el trabajo da a conocer la importancia de desarrollar la lengua materna
sin dejar de lado la tecnologia y también reconoce momentos de dificultades para poder mejorar.
Por lo tanto, esta innovacion da un referente metodoldgico a esta investigacion porque ofrece
variedad de opciones que se pueden replicar en diferentes contextos y un aporte metodoldgico
porque vincula algunas aplicaciones en su estudio.

Respecto a estudios realizados en Latinoamérica, Bezares et al. (2020) en su trabajo

realizado en Guadalajara, se usé el diseno universal centrado en el usuario (DIU) junto con la

construccion de una aplicacion de realidad aumentada para la incorporacion del lenguaje en el
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idioma inglés para nifios de 3 a 6 afios, donde ha encontrado mejor motivacion e interaccion al
momento de aprender, incluso la realidad aumentada puede considerar como una herramienta para
el disefo instruccional de la docencia. Esta revision apoy6 con un aporte metodoldgico porque
demuestra el uso que también se le puede dar a la realidad aumentada en la infancia como
participantes directos.

Con relacion a los antecedentes locales Romero et al. (2020). En su trabajo realizado en
Quito, Ecuador, se utilizo la realidad aumentada especificamente para un caso de trastornos del
espectro autista (TEA). Utilizaron metodologicamente un enfoque mixto con el uso de entrevistas
y encuestas. Escogieron dos aplicaciones, una de ellas la AR Animals, para el aprendizaje de
animales y otra llamada Alphabet para aprender el alfabeto mediante pictogramas. El uso de estas
aplicaciones les permitié evaluar su comunicaciéon verbal y no verbal, junto a su respuesta
emocional. Esta publicacion fue un aporte metodologico para el uso de aplicaciones de realidad
aumentada.

El marco tedrico utilizado en esta investigacion es el siguiente.
Comunicacion Oral

Es la forma que las personas emplean para expresarse, interactuando en el ambito
familiar, educativo, social y en espacios de difusion de informacion (Santillan, 2022). En ese
mismo sentido, Morillo et al, (2021) destacan que la comunicacion oral transmite informacion
desde lo cognitivo, bioldgico, emocional e incluye los comportamientos. Por tal motivo la
comunicacion verbal se expresa mediante el lenguaje hablado, se usa en distintos espacios y para
diferentes situaciones de caracter informativo o conversacional.

El lenguaje es la expresion de comunicacion, existe intercambio de informacion de
vocablos o sonidos del habla (Zumba y Berrezueta, 2022). Ante esta premisa Pinargote y Meza
(2022) mencionan que el lenguaje oral es una capacidad esencial de las personas, llegando a
considerarse un procedimiento en donde se produce la comunicacion. Por su parte, Tamayo et al,
(2023) denomina al lenguaje oral un proceso de cognicion y accidn comunicativa que posibilita
que la gente conecte con la sociedad que le rodea.

Entonces, con base a estos referentes expuestos, se considera al lenguaje oral una
habilidad y un medio comunicativo que propicia el intercambio de informacion a través de
palabras u oraciones expresadas con el habla.

Etapas de desarrollo del lenguaje

Segun Rodriguez y Santana (2010) el desarrollo de lenguaje empieza a darse cuando se
tiene cierto avance en su cognicion lo cual permite evolucionar su lenguaje. Siendo asi se basa en
las siguientes etapas, primero la fonologia estd a cargo del estudio y expresion sonora de los
fonemas. Después esta presente la morfologia donde permite la expresion de morfemas que dan

sentido para la estructura de oraciones. Ademas, aparece la sintaxis implicando el analisis de

relacion y organizacion de los componentes de las oraciones. Luego, la semantica aborda el
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sentido de cada palabra u oracion. Por ultimo, la pragmatica trata de la funcionalidad del lenguaje
segun su contexto.

En esa misma linea, partiendo de la teoria de Vigotsky en la investigacion de Yépez y
Alvarez (2021) destacan que en el lenguaje de los infantes influye directamente la relacion con
su circulo cercano donde se relacionan socialmente con la gente de su contexto. Por ello plantean,
que al inicio el lenguaje de los nifios es social. En la siguiente etapa esta el lenguaje egocéntrico
en el cual los infantes tienden a hablar con ellos mismos. Y finalmente el lenguaje interiorizado
donde manejar su conducta y reforzar funciones.

Sonidos onomatopéyicos

Los sonidos onomatopéyicos son la emision de sonidos producidos mediante la imitacion
de sonidos de la naturaleza, los sonidos de los animales y los sonidos de la gente. Son todos
aquellos sonidos cotidianos que se usan para la expresion o comunicacion lingiiistica Sanchez y
Cedefio (2022). Las expresiones de onomatopeya se producen en distintos sonidos de personas,
de objetos, de animales y del ambiente en general. Estas emisiones pueden significar alguna
actividad u comportamiento y algunas de ellas van a variar segun el contexto o cultura a la que se
pertenece (Asencio, 1992).

Recursos didacticos para trabajar la comunicacion oral en la infancia

Ahora, es importante sustentar informacion relacionada a la infancia. Segiin Rebaque et
al (2021) la realidad aumentada se considera una herramienta tecnologica de accesibilidad en
celulares o tabletas manuales para el uso de los infantes. El involucrar este medio tecnoldgico en
el alumnado infantil desarrolla habilidades de comunicacién y manipulacion donde se integra la
virtualidad al contexto real.

Entre algunas de las aplicaciones de realidad aumentada se encuentran Aurasma y Quiver
que propicia que los objetos tengan movilidad, donde los infantes puedan apreciar e identificar
rasgos fisicos de los objetos y tener cierto acercamiento representativo con los mismos (Barreto
y Acevedo, 2021). En esa misma linea, Pefia et al (2020) detallan de la aplicacion Arbi book es
un disefio de cuentos con realidad aumentada que presenta texto, siluetas de los protagonistas y
objetos en las tres dimensiones de realidad aumentada; con movilidad, cancién de fondo por
pagina e incluye preguntas de comprension.

Las aplicaciones detalladas aportan un abanico de posibilidades dinamicas e interactivas
que pueden sorprender y cautivar la atencion de los nifios. Primero tienen la oportunidad de ver
el dibujo fisico y luego lo ven cobrar vida, lo que genera emocion por ese estimulo visual y
cognitivo, acompafiado de preguntas que debe generar el docente para fortalecer el area
comunicativa relacionado al area lingiliistica. De esta manera, se producen aprendizajes

significativos partiendo desde una experiencia real.
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Realidad aumentada

Es fundamental partir sobre cierta definicion o conceptualizacion de la realidad
aumentada para una mejor comprension o conexion de ideas relacionadas a la temética de estudio.
La realidad aumentada es una de las tecnologias mas recientes, abarca la vida real con la virtual
mediante procesos informadticos, mejorando las experiencias de interaccion y socializacion en la
sociedad (Aguerrin, 2014, como se citd en Chica et al, 2023).

En consideracion de lo anterior Vazquez et. al (2020) senala que la realidad aumentada
es un ambiente que integra una situacion real con una virtual mediante la intervencion de
diferentes dispositivos mdviles o computacionales, generando la fusiéon de aspectos fisicos y
digitalizados. Con relacion a este concepto Elbert et al (2023) expresa que la realidad aumentada
posibilita la interaccion mediante aplicaciones en dispositivos produciendo interés y llamando la
atencion de la poblacion educativa desde su vision tecnologica. Aportando en la motivacion y
andamiaje de conocimientos a la hora de aprender.

De acuerdo con Rebaque et al, (2021) la realidad aumentada se considera también una
herramienta interactiva de educacién que se usa en celulares, tabletas o computadores. Una
caracteristica importante es que puede usarse en diferentes espacios y momentos, produciendo
aprendizajes experienciales y motivantes integrando objetos o situaciones virtuales en la vida real.

A partir de los aportes anteriores, se contempla a la realidad aumentada como un espacio
tecnologico que fusiona aspectos virtuales y reales mediante el uso de dispositivos tecnoldgicos;
a partir de sus caracteristicas se lo describe incluso como un recurso interactivo y educativo. Esa
dinadmica de sus dos realidades es atrayente y cautivante, despertando mayor interés y atencion
sobre determinado tema u estudio. Por ello su insercion al ambito educativo en los distintos
niveles de formacion.

Finalmente, el objetivo general de esta investigacion fue analizar el aporte de la realidad
aumentada en el aprendizaje de sonidos onomatopéyicos, de un nifio de 3 afios del canton Twintza.
Para ello, estuvieron presentes los objetivos especificos, se empez6 por diagnosticar el nivel de
lenguaje oral de un nifio de 3 afos del canton Twintza, después se disefi6 los recursos con realidad
aumentada para trabajar sonidos onomatopé€yicos, y por ultimo se procedio a observar el aporte
de los recursos con RA para aprender sonidos onomatopéyicos.

MATERIALES Y METODOS

Se tomd como referencia a Hernandez et al, (2018) siendo asi el enfoque de esta
investigacion fue cualitativo. Se basé en las percepciones y formas de interaccion de la poblacion
y familia participante del estudio para una reflexion sistematica de sus ideas y criterios con el fin
de analizar la informacion obtenida. De este modo, se trabajo el tipo de estudio descriptivo, ya
que se detallaron particularidades concretas de los informantes elegidos, incluso se analizé y

comprendio las situaciones que acontecieron en los encuentros educativos.
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Ademas, se utilizo el disefio de estudio de casos, permitio la exploracion del problema,
se generd reflexiones y criticidad a profundidad, describiendo las caracteristicas de espacio
trabajado y a los individuos participantes (Honores y Llanto, 2020). Los informantes claves fueron
un nifio de tres afios junto a su representante o madre de familia de una comunidad shuar del
canton Tiwintza con nivel socioecondémico bajo. Respecto a los criterios de inclusion se considerd
a un nifio de tres afos de edad con cierta dificultad al momento de comunicarse y la representante
del nifio; por tanto, como criterio de exclusion fueron todos los nifios del CNH Tiwintza que no
presentaban el limitante de comunicacion y los representantes de los mismos.

Ahora, con relacion sobre la ética de la investigacion con menores, es necesario destacar
la importancia del cuidado de la integridad, el respetar su ritmo y su estado de animo. Incluso es
necesario comentar que en unos de los dias de practica el nifio no estuvo dispuesto al trabajo por
lo que se cambi6 de fecha. Cabe mencionar que en el primer encuentro con la familia participante
se facilitd y socializo los consentimientos informados hacia la madre y el nifio. Para ello, se
explico detalladamente a la madre el objetivo y acciones del estudio, expresando que si en algin
momento lo desean pueden dejar de participar de los encuentros educativos planificados. En ese
momento se recibido una respuesta favorable, dando inici6 y continuidad a las actividades
propuestas.

Es importante dar a conocer que la familia no contaba con un dispositivo por lo que el
material para la intervencion con realidad aumentada lo llevo la educadora. Otra situacion que se
dio, fue que en dos ocasiones la familia no se encontrd en su hogar después de la primera sesion
por motivos de trabajo temporal donde tuvieron que movilizarse hasta otra comunidad, pero se
hicieron las respectivas visitas posteriormente. Las técnicas de recoleccion de datos fueron la
entrevista y la observacion mediante el uso de los instrumentos como la guia de preguntas junto
ala aplicacion del Inventario de desarrollo Battelle — Prueba Screening el cual valora la progresion
del desarrollo infantil respecto a 5 areas distintas. No obstante, se valord solo el area de
comunicacion del item 61 al 70, correspondiente a la edad del nifio participante. (Newborg, et al.,
2011, como se cité en Toctaguano y Reinoso, 2022).

Respecto a la entrevista, estuvo integrada por 10 preguntas que fueron dialogadas con la
madre del nifio informante. Las preguntas fueron elaboradas con relacion al inventario utilizado,
se converso con la sefiora en la primera sesion y donde la madre coment6 sobre la forma de
comunicarse del nifio o sus diferentes modos de comunicarse. En cuanto a la aplicacion del
inventario, se la ejecutd en la segunda junto a una clase tradicional sobre la el area de lenguaje
con elementos del medio a base de la cuentos e imagenes fisicas. En efecto, se trabajo
directamente con el nifio, se hizo una demostracion de elementos cotidianos acompanado de
comandos sencillos; donde se registrd observaciones y se valord su desenvolvimiento.

El inventario Batelle no fue validado debido a que es un instrumento ya ha sido utilizado

en estudios anteriores sobre la expresion oral en la infancia. Este instrumento puntia cada item
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siendo el 2 acorde al criterio propuesto, el 1 intenta, pero no alcanza en totalidad el criterio y el 0
no intenta o no puede realizar la reaccion esperada. Para el tercer encuentro se llevo a cabo la
ejecucion de una actividad en el area de lenguaje, pero direccionada con el uso realidad
aumentada; se facilitaron los descargables imprimibles con la aplicaciéon Quiver en un celular y
nuevamente la aplicacion del inventario Batelle. Finalmente se realizd el analisis de la
informacion obtenida en cada uno de los encuentros.

RESULTADOS Y DISCUSION

Respecto a la entrevista el nifio logro repetir sonidos onomatopéyicos de ciertos animales
como del caballo, gato y gallina. También, expresa su estado de animo con sonidos como “auuh”.
Hace sonidos de entre consonantes y vocales, entre ellas “aba y agua”. Usa el pronombre mi o
mio; incluso sigue algunas 6rdenes reaccionando con expresiones y a veces hace pedidos implican
dos acciones y. Por el contrario, el nifio expresa menos de 10 palabras como agua y vamos. No
identifica las nociones de posicion. Por ultimo, el infante no utiliza palabras en plural.

Partiendo por la actividad ejecutada el nifio estaba algo timido, pero luego mostro
disponibilidad al momento de presentarle el cuento e irle preguntado sobre que dibujo ve, sobre
los sonidos de los animales, Se le preguntd como hace el chancho, el nifio respondia oin, oin.
También, jcomo hace el gato? “miau, miau” Se le consultaba ;como hace el gallo? El nifio
sefalaba la imagen del gallo en el cuento y al gallo que tenia en su casa; ;Qué esta haciendo el
pato? respondia “ham” refiriéndose a la accion de comer.

Se le dijo pase la pagina por favor, lo hacia con normalidad. Le agrado el cuento y los
dibujos de animales variados. Al momento de preguntar por ejemplo como se llama cierto animal
o qué animal veia, se le dificultaba, solo volvia a sefialar lo que se le sefialaba al preguntar o hacia
un sonido o balbuceo. Le costaba a veces identificar a algunos animales, por ejemplo, veia al un
burro y hacia la onomatopeya “muuu’ Al preguntar si el animal esta arriba o abato de algin lugar,
solo lo piensa, pero no expresa nada al respeccto.

En la Tabla 1 se detallan los datos y observaciones de la prueba aplicada segun el
Inventario de desarrollo Baattelle. Los resultados representan que el nifio alcanza una valoracion
de atraso respecto a como recibe la informacion correspondiente a su edad. Debido a que en su
rango de edad de 36 a 47 meses en el que el nifio se encuentra el item 67 y 69 no son alcanzados;
aun no entiende las nociones de ubicacion y tampoco ejecuta ordenes de dos acciones. Por ende,
se procedid a evaluar los indicadores anteriores, obteniendo asi un puntaje de 6 puntos en esta
subarea. En lo correspondiente a los tres primeros items de las tablas el nifio realiza las conductas;

buscando sonidos, relacionando palabras con objetos y obedeciendo ordenes con gestualidad.
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Tabla 1

Subadrea receptiva

Area de comunicacién

Recepeion

Item Conducta Puntuacién | Observacion

61 Vuelve la cabeza hacia un sonido 2 Lo hace con facilidad

63 Asocia palabras con acciones u objetos | 2 Reconoce lo que se le dice con

ciertos objetos

65 Sigue érdenes acompafiadas de gestos 2 Si lo hace

67 Comprende los conceptos “dentro, | 0 No comprende
fuera, encima, delante, detras, hacia™

69 Sigue ordenes verbales que implica dos | 0 Una accion si, pero dos no
acciones

Total 6

En la tabla 2 los resultados resaltan que el nifio alcanza una valoracion limitada con
relacion a la informacion que el nifio expresa en el mismo rango de edad mencionado
anteriormente. El nifio logra parcialmente el item 68 proyectando el intento de usar el pronombre
mi, expresa mio, y el pronombre yo y tu no los utiliza. Respecto al item 70 no expresa el plural al
momento de intentar comunicarse. Por tal motivo se procedié a evaluar los items anteriores
obteniendo un puntaje total de 6 puntos, siento el item 62 y 64 conseguido en totalidad,
expresando sonidos por su animo. Expresa sonidos de consonantes vocal por ejemplo ma, ta, pa.

Mientras que el item 66 si se evidencio el intento de usar alrededor de 10 palabras cercanas a su

entorno.
Tabla 2
Subdrea expresiva
Area de comunicacién
Recepeion
Item Conducta Puntuacion | Observacion
62 Emite sonidos para expresar su estado | 2 Lo expresa facilmente
de dnimo
64 Emite sonidos consonante-vocal 2 5i lo hace
66 Utiliza 10 o més palabras 1 Si intenta usar alrededor de 10
palabras como gallo, mami,
duele, ese, ve y mio entre otras
68 Utiliza lo pronombres yo, tu, mi 1 Intenta decir mio gallo, mio
pelota
70 Utiliza el plural terminado en S 0 Nousala$S
Total 6
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Al momento de desarrollar la actividad con la actividad de Quiver como Realidad
Aumentada se empez6 con preguntas previas ;cémo hace el gallo? ;como hace el pato? El nifio
estaba un poco timido, pero luego se le repetia la pregunta sefialando al animal que tenian en su
hogar también. Ahi el reaccionaba e imitaba “pio pio y cua, cua”. Después se entrego6 las plantillas
de Quiver, el nifio mostr6é asombro, enseguida se animd a pintar y le decia a la mama “ve mami,
mira ma”. Al momento de contarle que los dibujos que ¢l pinto iban a cobrar vida se mostrd
pensativo.

Luego procedimos a usar el dispositivo para escanear en la aplicacion los dibujos
pintados. Al ver como la imagen se movia en el celular, el nifio expresaba “wow vee, mira mami,
esto ve”. Se le preguntaba ;como hacia el conejo? no respondia, al preguntarle sobre el sonido
del pajaro, lo confundia con un pato y decia “cua, cua”. Posteriormente, seguia viendo con
atencion como cada uno de los animales se movian. Después de escanaear y observar el segundo
animal con realidad aumentada el nifio reacciona y expresa hee, mira sefiala el celular y luego el
imprimible pintado, decia “Este, aqui” dandose cuenta que son los mismos. Repitio los gestos y
expresiones sefialando a la representacion fisica del animal y su representacion virtual. Luego
pulsaba en el boton de acercar y decia “vee, mira” Se le preguntaba si el animal esta adentro o
afuera no reponde, evita la pregunta.

En correspondencia a la segunda aplicacion del Inventario Batelle, con relacion a la
primera tabla expuesta los resultados se mantienen, el nifio aun present6 dificultad en los dos
ultimos items correspondientes a su rango de edad. Obteniendo la misma puntuacion en la
valoracion receptiva. En cuanto a la Tabla 2 en la siguiente evaluacion se dio una ligera variacion
en el item 66 se animo a decir entre mas de 10 palabras, las que ya mencionaba, incluyendo como
nuevas “burro, pooque” Haciendo referencia al porqué, Las demas conductas de la tabla se
encuentran con la misma puntuacion que la primera aplicacion.

Los resultados obtenidos tienen relacion a lo expresado por Rodriguez y Santana (2010)
sostienen que la fonologia se encarga del uso de sonidos. Segliin lo encontrado la expresion
comunicativa del nifio se basa mayoritariamente en fonemas. Ademas, los resultados representan
que e esos fonemas que el nifio usa son sonidos de expresiones de asombro como wao, sonidos
de animales domésticos conocidos. En ese sentido, se relaciona con lo expuesto por Asencio
(1992) Esos sonidos son las onomatopeyas que forman parte de significados de acciones
conocidas o de objetos pertinentes a su contexto.

Se toma en cuenta a Tamayo et al, (2023) sobre lo que es el lenguaje oral, los resultados
orientan a la necesidad constante e inmediata de influir el el proceso comunicativo del nifio para
que pueda lograr interactuar con sus pares. Respecto al uso de la realidad aumentada con la
aplicacion Quiver, los resultados muestran que existe mayor asombro e interés que motiva a

cuestionarse y el nifio tiene duda e intento de preguntar con el ;qué? y con las reacciones de ve

o mira tal animal o sus movimientos creando conexiones de lo que espera conocer. Ademas, que
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se evidencio un apoyo respecto a estudio o aprendizaje de los sonidos onomatopéyicos de los
animales. Esto se vincula con lo planteado por Elbert et al (2023) quien manifiesta que el usar
realidad aumentada se vuelve atrayente y cautiva la atencidn, influyendo en la conexién de
conceptos conocidos con los que se esperan aprender o reforzar.

CONCLUSIONES

Se concluye que el Inventario Batelle es una propuesta de valoracion accesible para
conocer el diagnostico de desarrollo de los infantes. El nivel del lenguaje oral en la infancia
alrededor de los tres afios por medio del uso de la realidad aumentada impulsa a la generacion de
aprendizajes vinculados a los sonidos onomatopéyicos, motivando la interaccion a partir del
asombro. Mediante el uso de la realidad aumentada el nifio desperto su interés por aprender. Con
la aplicacion Quiver de realidad aumentada se presenta una herramienta diferente, presentando la
oportunidad de que el nifio explore los imprimibles y de que maneje, pulse y enfoqué el
descargable para su proyeccion virtual. De este modo se ofrece al nifio la posibilidad de tener sus
primeros acercamientos a la interaccion tecnoldgica.

Durante las intervenciones con el nifio, se mantuvieron las debilidades respecto al area
de comunicacion, presentdndose un condicionante que es necesario abordar segun sea las
situaciones. Uno de los limitantes fue que la familia no contaba con un dispositivo, por lo cual la
docente lo facilito; otra circunstancia fue que la familia en dos ocasiones no se encontr6 en su
domicilio por lo que se realizaron una tnica sesion con realidad aumentada.

Es importante que en futuros estudios se realicen mas encuentros e intervenciones
educativas vinculadas al lenguaje, estos en lo posible si podrian ser mas continuos para considerar
un mas amplio acercamiento. Es necesario seguir incluyendo recursos tecnolédgicos y actividades
que promuevan el uso de la tecnologia y a la vez faciliten e influyan en la construccion de
aprendizajes que potencien el aprendizaje de sonidos onomatopéyicos, habilidades lingiiisticas y
de comunicacion correspondiente a la edad de los infantes. Y finalmente, es importante continuar
cuestionando sobre opciones educativas innovadoras y accesibles que permitan accionar con

nifios que viven en zonas geograficamente lejanas y que presentan vulnerabilidad
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