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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo disefiar y validar, mediante un pilotaje, una
propuesta didactica gamificada basada en la herramienta digital Educaplay, orientada al
fortalecimiento de las competencias de lectoescritura en estudiantes de tercero de Educacion
General Basica (E.G.B.) en un contexto rural del Ecuador. El enfoque metodologico fue mixto,
con un disefio descriptivo, de campo y de corte transversal. Se aplicO una entrevista
semiestructurada y una prueba diagndstica para caracterizar el nivel de comprension lectora y
expresion escrita del grupo participante. Los resultados iniciales mostraron que el 70 % de los
estudiantes presentd bajo desempefio en comprension lectora y mas del 75% evidencid
dificultades en produccion escrita. Con base en esta informacion, se elabord una secuencia
didactica de ocho sesiones, de estas se aplicoé una durante el pilotaje. La validacion preliminar
permitio observar la participacion activa del estudiantado, la comprension de las consignas, el uso
auténomo de la herramienta y la calidad de los productos escritos generados. Asimismo, se
identificaron elementos de mejora en el disefio. Los hallazgos sugieren que Educaplay tiene
potencial como recurso didactico en entornos rurales, siempre que se adapte a las caracteristicas

del grupo y se integre con estrategias pedagogicas contextualizadas.
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ABSTRACT

This research aimed to design and validate, through a pilot implementation, a gamified didactic
proposal based on the digital tool Educaplay, intended to strengthen reading and writing skills in
third-grade students of Basic General Education (BGE) in a rural context in Ecuador. The study
employed a mixed-methods approach with a descriptive, field-based, and cross-sectional design.
A semi-structured interview and a diagnostic test were applied to assess the participants’ initial
levels in reading comprehension and written expression. The results indicated that 70% of the
students showed low performance in reading comprehension, and over 75% had difficulties in
writing production. Based on these findings, an eight-session didactic sequence was developed,
one of which was implemented during the pilot phase. The preliminary validation revealed
students’ active engagement, understanding of instructions, autonomous use of the tool, and
quality of written outcomes. Additionally, areas for improvement in the proposal’s design were
identified. The findings suggest that Educaplay has potential as a teaching resource in rural
settings when adapted to students’ characteristics and integrated with context-sensitive

pedagogical strategies.
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INTRODUCCION

La lectoescritura constituye una competencia fundamental en la educacion basica, ya que
permite a los estudiantes comprender, producir y comunicar significados en distintos contextos
académicos y sociales. Su dominio en los primeros afios de escolaridad, especialmente en tercero
de Educacion General Basica (EGB), resulta clave para consolidar los fundamentos del lenguaje
escrito y favorecer aprendizajes posteriores (Roman et al., 2023). En esta etapa, los estudiantes
deben desarrollar no solo habilidades de decodificacion, sino también de interpretacion,
organizacion de ideas y expresion escrita coherente. Sin embargo, en muchos escenarios
educativos, principalmente en zonas rurales como el motivo de este estudio, persisten practicas
tradicionales centradas en la copia, la memorizacion y la repeticion mecanica de textos, lo cual
limita el desarrollo integral de competencias como el pensamiento critico (Abreu y Marin, 2025).

Esta situacion representa un problema pedagogico relevante, ya que las dificultades en
lectoescritura generan rezagos que se arrastran durante toda la trayectoria escolar, impactando en
la comprension de contenidos de otras areas. Estudios realizados por el Ministerio de Educacion
del Ecuador (MINEDUC, 2021) evidencian que, en escuelas rurales, los bajos resultados en
comprension lectora estan asociados con la escasa diversificacion metodoldgica y el limitado
acceso a recursos didacticos. Por ello, se hace necesario disefiar estrategias didacticas mas
dindmicas, inclusivas y contextualizadas que respondan a los desafios actuales del sistema
educativo ecuatoriano. Diversas investigaciones han demostrado que la incorporacion de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el aula puede contribuir
significativamente al fortalecimiento de la lectoescritura, al facilitar experiencias mas
interactivas, motivadoras y adaptadas a las caracteristicas del estudiantado (Bajafia et al., 2025).

Entre las herramientas tecnologicas disponibles, Educaplay destaca por su enfoque
gamificado y su capacidad para diseflar actividades como crucigramas, sopas de letras,
adivinanzas, emparejamientos y cuestionarios. Estas actividades pueden integrarse facilmente en
las clases de Lengua y Literatura, fomentando la participacion activa, la colaboracidn entre pares
y la aplicacion practica de conocimientos (Diaz et al., 2024). Ademas, permiten adaptar los
contenidos al nivel de cada grupo, lo que favorece la equidad en los procesos de ensefianza y
aprendizaje (Ortiz et al., 2025).

Aunque existen antecedentes nacionales sobre el uso de Educaplay estos se presentan en
una mayor proporcion en los niveles superiores, son escasos los estudios que analicen su impacto
en estudiantes de tercer afo de basica, y menos aun en contextos rurales. Esta brecha de
conocimiento evidencia la necesidad de explorar como este tipo de herramientas puede apoyar el
desarrollo de la lectoescritura desde edades tempranas y en condiciones educativas menos

favorecidas. Al respecto, Romero et al. (2025) sefialan que la repeticion mecanica y la falta de

adaptacion metodologica son factores que agravan las brechas de aprendizaje en zonas rurales.
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Desde el enfoque constructivista, el estudiante es un sujeto activo que construye su
conocimiento en interaccidon con su entorno y sus saberes previos. Por ello, las estrategias que
promueven la exploracion, el juego y la produccidn con intencion comunicativa son més efectivas
que aquellas centradas en la transmision pasiva de contenidos (Valero & Campo, 2021). El uso
de herramientas digitales permite implementar estas estrategias de forma madas accesible y
atractiva, facilitando el disefio de actividades contextualizadas que estimulen tanto la
comprension lectora como la produccion escrita.

El desarrollo de competencias de lectoescritura en los primeros afios de escolaridad
constituye un pilar fundamental del proceso educativo, al incidir directamente en la capacidad de
los estudiantes para interactuar con los contenidos curriculares, construir significados y
expresarse de forma autonoma. De acuerdo con Roman et al. (2023), el dominio de la
comprension lectora y la expresion escrita no solo favorece el rendimiento académico, sino que
habilita formas complejas de pensamiento, como la argumentacion y la interpretacion critica. No
obstante, en contextos rurales, persisten practicas de ensefianza tradicionales centradas en la
repeticion mecanica y la copia, que limitan el desarrollo de habilidades comunicativas y dificultan
la alfabetizacion integral (Abreu y Marin, 2025).

Por otro lado, uno de los enfoques pedagdgicos mas prometedores dentro de este marco es
la gamificacion, entendida como el uso de elementos del juego en contextos no ludicos para
promover el aprendizaje (Pacurucu et al., 2021). Segin Zurita (2024), la gamificacién incorpora
dindmicas como recompensas, retroalimentacion inmediata, narrativa, progreso y desafios, que
incrementan la motivacion intrinseca de los estudiantes. Padilla Eras et al. (2025) amplian esta
definicion al senalar que la gamificacion educativa estimula la participacion y permite adquisicion
de contenidos mediante la interaccion significativa con tareas.

En particular, Educaplay emerge como una plataforma accesible y wversatil para
implementar estrategias gamificadas (Infante y Bosquez, 2025). Esta herramienta digital permite
disenar actividades como crucigramas, adivinanzas, sopas de letras, emparejamientos, entre otros
recursos interactivos, que pueden alinearse con los objetivos curriculares de Lengua y Literatura.
Se ha demostrado que el uso de Educaplay contribuye a mejorar el vocabulario, la comprension
de textos y la escritura estructurada en estudiantes de basica (Santos et al., 2025)). Ademas, su
disefio intuitivo y su capacidad para generar retroalimentacion inmediata fortalecen la autonomia
del estudiantado y su participacion activa en el proceso educativo.

Desde un enfoque teorico, esta propuesta se sustenta en el modelo TPACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge), propuesto por Mishra y Koehler (2006) quienes son citados en
Balladares y Valverde (2022), mismos que plantean que se debe integrar el conocimiento
tecnologico, pedagogico y disciplinar del docente. Este modelo plantea que la efectividad del uso

de TIC en el aula depende de la articulacion de estos tres saberes, lo que permite seleccionar

tecnologias adecuadas, disefar actividades didacticas efectivas y garantizar que los contenidos se
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ensefien de forma significativa. En el presente estudio, el uso de Educaplay responde a esta logica
al vincular el contenido lingiiistico con una estrategia diddctica gamificada, mediada por
tecnologia.

Complementariamente, se retoman los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA), que promueve la creacion de experiencias educativas accesibles y flexibles para todos los
estudiantes, especialmente aquellos con necesidades educativas especificas o que pertenecen a
contextos vulnerables (Ferndndez et al., 2024). En este sentido, las herramientas digitales como
Educaplay permiten diversificar los canales de presentacion de la informacion, los medios de
expresion y las formas de compromiso, alinedndose con los tres principios del DUA (Lopez et al.,
2025).

En el plano normativo, el Marco Legal de la Educacion ecuatoriana también respalda la
incorporacion de tecnologias en el aula. La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) y el
Plan Decenal de Educacion establecen como objetivos estratégicos el fortalecimiento de la calidad
educativa mediante la inclusion de TIC (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2011),
especialmente en zonas rurales e historicamente marginadas. De esta forma, propuestas como la
aqui desarrollada no solo tienen un sustento pedagdgico y tedrico, sino también legal e
institucional.

En este escenario, el uso de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el
aula se presenta como una alternativa pedagdgica poderosa. Diversos estudios evidencian que las
TIC, cuando se integran con un enfoque pedagdgico claro, pueden potenciar la motivacion, la
comprension de contenidos y la participacion del estudiantado (Bajafia-Alvarado et al., 2025;
Diaz et al., 2024). En el caso de la lectoescritura, las herramientas digitales permiten disefiar
experiencias de aprendizaje mas dindmicas, multimodales y adaptadas a los diversos estilos de
aprendizaje.

La presente investigacion se desarrolld en una unidad educativa ubicada en la parroquia El
Valle, canton Cuenca, provincia del Azuay. El grupo participante estuvo conformado por 17
estudiantes de tercero de Educacion General Basica (E.G.B.), quienes presentaban dificultades
significativas en comprension lectora y expresion escrita. Esta situacion fue evidenciada en los
promedios obtenidos en el area de Lengua y Literatura durante el primer y segundo trimestre del
afio lectivo, cuyos resultados institucionales indicaron calificaciones promedio de 5,8/10 en el
primer trimestre y 6,1/10 en el segundo trimestre. En ambos periodos, mas del 60 % de los
estudiantes se ubico por debajo del nivel satisfactorio (>7/10), con dificultades recurrentes en la
identificacion de ideas principales, uso de signos de puntuacion y redaccion de oraciones
coherentes.

El contexto rural, caracterizado por el acceso limitado a recursos pedagogicos digitales y

el predominio de practicas tradicionales basadas en la repeticion y copia textual, constituyd un

escenario idoneo para disefiar una propuesta metodoldgica que integre tecnologia educativa de
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forma innovadora y contextualizada, con el objetivo de fortalecer las competencias de
lectoescritura desde un enfoque inclusivo y activo.

En este marco, la investigacion permitio disefiar una propuesta didactica gamificada basada
en la herramienta Educaplay, orientada al fortalecimiento de las competencias de lectoescritura
en estudiantes de tercero de E.G.B., alineada con los contenidos del curriculo nacional.
Posteriormente, se ejecuta su validacion preliminar a través de un pilotaje, con el fin de analizar
su pertinencia pedagogica, estructura y viabilidad de implementacion.

Finalmente, se plantea la siguiente pregunta de investigacion: ;De qué manera el disefio de
una propuesta didactica gamificada, mediada por la herramienta Educaplay, puede generar
condiciones pedagogicas favorables para fortalecer la comprension lectora y la expresion escrita
en estudiantes de tercero de Educacion General Basica (E.G.B.) en un contexto rural?

MATERIALES Y METODOS

El presente estudio tuvo como finalidad disefiar y validar, mediante un pilotaje, una
propuesta didactica mediada por la herramienta digital Educaplay, orientada al fortalecimiento de
las competencias de lectoescritura en estudiantes de tercero de Educacion General Bésica (E.G.B.)
en un contexto rural. Tal como lo sefialan Sabando et al. (2024), el pilotaje constituye una fase
previa fundamental para identificar fortalezas y debilidades de una intervencion educativa antes
de su implementacion definitiva, permitiendo asi realizar ajustes informados y pertinentes.

Para alcanzar este propoésito, se adoptd un enfoque metodologico mixto, que integra
técnicas de investigacion cuantitativa y cualitativa. Segiin Arias (2023), este enfoque permite una
comprension mas amplia del fenomeno educativo al combinar el analisis estadistico con la
interpretacion de significados, lo que resulta particularmente 1til en estudios que buscan intervenir
en la practica pedagogica. Esta combinacion metodoldgica permitié caracterizar el contexto
escolar, diagnosticar necesidades de aprendizaje y valorar preliminarmente la pertinencia
pedagogica de la propuesta disefiada.

El estudio se enmarcé en el paradigma interpretativo, el cual, de acuerdo con Walker (2022)
busca comprender la realidad educativa desde la perspectiva de los actores implicados,
considerando la subjetividad como una fuente valida de conocimiento. Se traté de una
investigacion de tipo descriptivo, de campo y de corte transversal. La investigacion descriptiva
permite detallar las caracteristicas de un fendmeno sin manipular variables (Vargas-Velasco et
al., 2022), mientras que el enfoque de campo se justifica por la recoleccion directa de datos en el
entorno natural de los participantes. La naturaleza transversal del estudio se define por el
levantamiento de informacién en un solo momento temporal, sin aplicacion continua de la
intervencion, aunque si con una fase de validacion parcial.

El estudio se desarroll6 en una unidad educativa ptblica ubicada en la parroquia Quingeo,

canton Cuenca, provincia del Azuay. Esta institucion, situada en un contexto rural, presento
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condiciones como limitado acceso a recursos tecnologicos y predominio de metodologias
tradicionales en la ensefianza de Lengua y Literatura.

La poblacion de estudio estuvo compuesta por estudiantes de tercero de E.G.B., y la
muestra fue de tipo no probabilistico e intencional. Como explican Gonzalez (2021), este tipo de
muestreo es adecuado cuando los participantes se seleccionan por criterios de accesibilidad,
disponibilidad y pertinencia al problema de investigacion. En total, participaron 17 estudiantes
entre siete y ocho afios. Asimismo, se incluyd como informante clave al coordinador del nivel de
basica, a quien se le aplicd una entrevista semiestructurada con el fin de identificar los principales
desafios en la ensefianza de la lectoescritura y conocer la disponibilidad de recursos
institucionales.

La recoleccion de datos se realizo mediante dos técnicas de investigacion. En primer lugar,
se empled la entrevista semiestructurada, que segun Salamanca et al. (2024), permite explorar en
profundidad percepciones institucionales manteniendo cierta flexibilidad en las preguntas. Esta
fue aplicada al coordinador del nivel para conocer criterios sobre la practica pedagdgica
institucional. Finalmente, se aplico una prueba diagnostica de lectoescritura, elaborada con base
en los estandares de desempefio del curriculo nacional ecuatoriano (MINEDUC, 2016). Esta
prueba permitio establecer el nivel inicial de los estudiantes en comprension lectora, ortografia y
redaccion, sirviendo como insumo para estructurar la propuesta didactica.

A partir del andlisis de la informacion obtenida, se disefid una secuencia didactica
gamificada compuesta por ocho sesiones. Estas incluyeron contenidos relacionados con
comprension textual, ortografia, redaccion de frases y juegos lingiiisticos, elaborados con el
recurso digital Educaplay. Como sefialan Chévez Holguin et al. (2025), las actividades
gamificadas permiten reforzar contenidos académicos mediante experiencias ludicas que
promueven la participacion y la motivacion intrinseca del estudiante. Si bien la propuesta no fue
implementada, se efectud una validacion preliminar a través de un pilotaje parcial, donde se aplico
una actividad planificada. Esta fase permitio observar la interaccion del estudiantado con la
herramienta, su comprension de las consignas, la pertinencia de los contenidos y la respuesta
general frente a los recursos digitales empleados.

La validacion fue registrada mediante observacion estructurada, recoleccion de
impresiones orales del docente responsable y consideraciones preliminares sobre la percepcion
estudiantil. Incluir la voz de los beneficiarios directos, en este caso, los estudiantes, resulta
esencial para evaluar la usabilidad, accesibilidad y pertinencia de una propuesta educativa. Se
registraron los niveles de participacion, las reacciones espontaneas y los comentarios expresados
durante el pilotaje, lo que permiti6 identificar elementos susceptibles de mejora.

La informacion cualitativa fue analizada mediante analisis de contenido tematico, técnica

que permite descomponer los discursos en unidades significativas y reorganizarlas en categorias

conceptuales (Castro et al., 2022). Se aplico una codificacion abierta para extraer patrones
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recurrentes y una codificacion axial para agrupar las unidades en torno a tres ejes: (1) dificultades
lectoras y escritoras evidenciadas, (2) percepciones institucionales sobre la ensefianza de la
lengua, y (3) valoracion del disefio didactico propuesto. Paralelamente, los datos cuantitativos
provenientes de la prueba diagnostica fueron clasificados en niveles de logro, con el fin de
identificar patrones de desempefio y ajustar el disefio pedagogico a las necesidades reales del
grupo.

Desde el punto de vista ético, se respetaron los principios fundamentales de la investigacion
educativa. Se obtuvo consentimiento informado de los representantes legales de los estudiantes,
quienes fueron previamente informados sobre los objetivos, procedimientos y cardcter no
evaluativo del estudio. Se garantizd en todo momento el anonimato, la confidencialidad y la
voluntariedad en la participacion. Asimismo, el estudio fue aprobado por las autoridades
institucionales y se llevo a cabo en un ambiente de respeto, didlogo y cooperacion.

RESULTADOS

Se utilizé un proceso de codificacion abierta para identificar unidades de significado a
partir de la informacion obtenida mediante observaciones, entrevistas semiestructuradas y
resultados de las pruebas diagnodsticas de lectoescritura. Posteriormente, se realizd una
codificacion axial que permitid agrupar las categorias emergentes. Este proceso facilito la
organizacion de los datos en torno a tres ejes principales: (1) avances en comprension lectora, (2)
mejora en la expresion escrita, y (3) percepcion y motivacion del estudiantado frente a la
propuesta validada.

A diferencia de un estudio de intervencion, en este caso no se ejecutd una implementacion
completa de la propuesta didactica, sino que, con base en el diagndstico inicial, se construy6 una
secuencia de actividades digitales orientadas al fortalecimiento de la lectoescritura. Esta propuesta
fue estructurada como una guia de ocho sesiones de aprendizaje gamificado, orientadas a mejorar
la comprension lectora y la expresion escrita en estudiantes de Tercero de E.G.B., valiéndose de
la herramienta Educaplay como recurso digital central. El disefio fue posteriormente validado a
través de un pilotaje parcial que permitio observar reacciones, niveles de atencion, capacidad de
interaccion con el recurso y produccion textual generada a partir de las consignas digitales.

El diagnostico aplicado al grupo de 17 estudiantes permitié identificar patrones comunes
de dificultad tanto en comprension lectora como en produccion escrita. En lo que respecta a la
comprension lectora, se evidencié que 12 estudiantes, lo que representa el 70 % del grupo,
obtuvieron un desempefio bajo en tareas que requerian identificar ideas principales, responder
preguntas inferenciales y reorganizar informacion textual. Estos resultados reflejan limitaciones
en la capacidad de interpretar y construir significado a partir de textos escritos.

En el ambito de la produccion escrita, las deficiencias también fueron notorias. Catorce

estudiantes (82 %) redactaron textos fragmentados, sin cohesion tematica ni secuencia logica;
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trece (76 %) presentaron errores ortograficos frecuentes que afectaban la claridad de las ideas;
once (65 %) evidenciaron un uso deficiente de signos de puntuacion; y doce (71 %) tuvieron
dificultades para estructurar frases completas y coherentes. Estas falencias sugieren una escasa
apropiacion de las convenciones basicas del lenguaje escrito, lo que obstaculiza la expresion clara
y organizada del pensamiento.

Figura 1
Resultados del diagnostico de lectoescritura (n=17)

Resultados del diagnéstico de lectoescritura (n=17)

Frases incoherentes |- 12 est. (71%)
Puntuacién deficiente |- 11 est. (65%)
Errores ortograficos F 13 est. (76%)
Textos fragmentados 14 est. (82%)
Comprension lectora (desempefio bajo) 12 est. (70%)
0 2IO 4|0 ﬁb Sb 160

Porcentaje de estudiantes

La entrevista semiestructurada se realizd al coordinador del nivel de basica (codificado
como Informante R1), quien indicod que los docentes enfrentaban limitaciones tecnologicas tanto
por acceso como, por formacion. Este informante sefialo: “Sabemos que el aprendizaje mejora
con dinamicas mas activas, pero a veces no hay acceso, ni dispositivos, ni capacitacion.” Esta
valoracion institucional fue determinante para orientar el disefio de la propuesta didactica hacia
actividades accesibles, ladicas y contextualizadas.

Con base en el analisis del diagndstico, se disefié una guia didactica estructurada en ocho
sesiones, organizadas bajo los principios del aprendizaje significativo, la gamificacion y el uso
estratégico de TIC. Las actividades incluyeron juegos digitales, crucigramas, adivinanzas,
dictados interactivos y tareas de redaccion guiada, todas elaboradas en la plataforma Educaplay.
Cada sesion tuvo una duracion aproximada de 45 minutos a una hora y estuvo alineada con

contenidos curriculares del area de Lengua y Literatura.

T UNIVERSIDAD
U l c TECNOLOGICA . .
INTERCONTINENTAL Vol. 12/ Num. 2 2025 pag. 3262




Tabla 1
Diserio de la propuesta didactica validada

Tipo de . R
SEeSiON A ~fivs . P . Tipo de recurso en Enfoque didactico
Actividad principal competencia Educapla rincipal
trabajada piay p P
Adivinanzas con Comprension o Activacion de
o ) ) Juego de adivinanzas o ]
imagenes inferencial conocimientos previos
) Construccion de
2 Ordenar oraciones Cohesion textual Ordenar frases )
estructuras basicas
3 Crucigrama de Léxicoy Crucigrama Asociacion visual-
vocabulario ortografia basica interactivo verbal
Dictado con Ortografia y Dictado Conciencia fonologica
4
retroalimentacion puntuacion autocorregible y auditiva
Emparejamiento de ~ Comprension o Reconocimiento de
5 Emparejamiento . o
ideas y titulos global de textos ideas principales
Redaccion de frases ~ Coherencia y uso ) o Produccion escrita
6 . Cuestionario abierto
guiadas de conectores estructurada
Comprension ) N
Lectura con apoyo ) Lecturay Identificacion de
7 literal e ) )
visual y preguntas ) ) cuestionario detalles textuales
inferencial
Creatividad y . ) .
Juego de roles: crear ) Secuencia con Escritura creativa
8 redaccion . ) .
una historia breve ) imagenes y audio  colaborativa
narrativa

La validacion se realizé mediante un pilotaje limitado a una de las actividades disefiadas,
correspondiente a la sesion 4 de la propuesta. Esta fue aplicada al grupo objetivo con el fin de
observar la participacion del estudiantado, la comprension de las instrucciones, el nivel de
autonomia frente al uso de la herramienta digital y la calidad de los productos escritos generados.
Si bien se evidenciaron avances en aspectos como el uso de conectores, la disposicion para
escribir frases completas y el reconocimiento ortografico basico, lo mas relevante de esta fase no
fue uUnicamente constatar mejoras puntuales, sino evaluar si la propuesta didactica estaba
adecuadamente estructurada o requeria ajustes.

Tal como sefialan Sabando et al. (2024), el pilotaje en procesos educativos no se limita a
medir resultados de aprendizaje, sino que tiene como finalidad principal analizar la pertinencia,
coherencia y viabilidad de la intervencion. En este sentido, la aplicacion de una actividad permitio

recoger informacion valiosa sobre la claridad de las consignas, la interaccion con el recurso digital
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y las reacciones del estudiantado, aspectos fundamentales para determinar la necesidad de ajustes
antes de una implementacion mas amplia y sostenida.

La siguiente tabla resume los ejes temadticos, categorias emergentes y cddigos utilizados en
el andlisis de la informacion.

Tabla 2
Categorizacion de la informacion recolectada
Eje tematico Categorias emergentes Caodigos

CL1: Anticipacion de
contenido
. Identificacion  de  ideas  principales, CL2: Preguntas
Comprension lectora , . C . .
inferencias, anticipacion textual inferenciales
CL3: Reconocimiento de

personajes
EEl: Uso correcto de
mayusculas

Uso de conectores, ortografia basica, EE2: Secuencia coherente

Expresion escrita

estructuracion de oraciones de ideas

EE3: Reconocimiento
ortografico
MP1: Entusiasmo al usar
Educaplay

Motivacion y Interaccion con recursos digitales, disposicion MP2: Trabajo en parejas o

participacion al aprendizaje, colaboracion grupos
MP3: Comentarios
positivos

Avances en comprension lectora

Durante el pilotaje, los registros de observacion evidenciaron una mayor interaccion con
los contenidos presentados mediante Educaplay. A diferencia de las clases tradicionales, los
estudiantes se mostraron mas activos al anticipar el contenido de los textos, identificar personajes
y formular preguntas simples sobre lo leido. Aunque no se aplico una prueba post intervencion
formal, la comparacion entre los niveles de atencion y comprension observados en el diagnostico
y durante el pilotaje permitié establecer una mejora en la retencion de ideas y la participacion en
actividades de lectura.
Mejora en la expresion escrita
En las actividades validadas que involucraban produccién escrita, como completar oraciones o
redactar pequenas descripciones, se evidencié mayor interés. Si bien los errores ortograficos
persistieron, se observo un mejor uso de conectores y mayor coherencia tematica. Estos hallazgos
fueron corroborados por la docente del grado, quien manifesté en conversacion informal que “los

nifios mostraban mas interés por escribir frases cuando sabian que venia una actividad con la

computadora.”
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Motivacion y participacion del estudiantado

Un hallazgo transversal fue el aumento en la motivacion y participacion activa durante las
actividades. Desde la primera sesion del pilotaje, se evidencié un ambiente mas positivo, en el
que los estudiantes colaboraban con entusiasmo, verbalizaban su interés y mostraban disposicion
para asumir tareas que antes generaban rechazo. El uso de Educaplay se consolidd6 como un
recurso significativo para dinamizar el aula, fortalecer la alfabetizacion inicial y cultivar actitudes
positivas hacia el aprendizaje.

DISCUSION

Los resultados obtenidos en el pilotaje de la propuesta didactica orientada a fortalecer las
competencias de lectoescritura mediante Educaplay evidencian tendencias que, al ser contrastadas
con estudios previos y marcos tedricos relevantes, permiten confirmar, matizar o problematizar
su alcance. Este ejercicio critico permite situar los hallazgos en un contexto mas amplio y valorar
su pertinencia pedagogica.

Uno de los principales hallazgos fue su predisposicion hacia laa mejora en la comprension
lectora observada tras el desarrollo de las actividades disefiadas con la herramienta digital. Esta
mejora se manifestd en el aumento de aciertos en tareas que requerian inferencias, identificacién
de ideas principales y reorganizacion de informacion. Este resultado coincide con lo expuesto por
Roman, Vasquez y Mendoza (2023), quienes sostienen que los entornos digitales bien disefiados
pueden ampliar la capacidad del estudiante para interactuar con los textos y desarrollar estrategias
de comprension mas profundas. Sin embargo, no basta con afirmar que toda herramienta
tecnologica produce mejoras automaticas: es la alineacion pedagogica entre objetivos, actividades
y recursos lo que genera un verdadero impacto (Diaz, Jiménez y Varela, 2024). En este sentido,
los resultados obtenidos refuerzan la idea de que el componente digital debe ser mediado
cuidadosamente por el docente para garantizar que las tareas no se reduzcan al entretenimiento,
sino que estén ancladas en procesos cognitivos significativos.

En cuanto a la produccion escrita, se observaron avances en coherencia textual, ortografia
y organizacién de ideas, aunque no en todos los estudiantes por igual. Este hallazgo dialoga con
lo que Valero y Campo (2021) describen como efecto escalonado del aprendizaje significativo:
la mejora en la expresion escrita se da de manera progresiva y requiere tiempo, andamiaje docente
y retroalimentacion constante. Los resultados del pilotaje, aunque prometedores, sugieren que el
uso de Educaplay favorecid la practica de estructuras gramaticales basicas y la construccion de
frases simples, pero no necesariamente impuls6 la creatividad o la escritura discursiva mas
compleja. Por lo tanto, si bien se confirma lo planteado por estos autores respecto al potencial
motivacional de las TIC, también se identifica una limitacion que exige complementar las

actividades digitales con estrategias didacticas méas profundas, como la escritura colaborativa o el

uso de andamios semiodticos.
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La motivacion y el aumento en la participacion estudiantil fueron factores recurrentemente
destacados por los registros y entrevistas. Los estudiantes mostraron entusiasmo sostenido, mayor
disposicion a leer y escribir, y un clima emocional més favorable para el aprendizaje. Este
resultado refuerza los planteamientos de Mishra y Koehler (2006) sobre la necesidad de un
conocimiento didactico del contenido tecnoldgico (TPACK), donde la tecnologia no es un fin,
sino un medio para potenciar el aprendizaje. Desde esta perspectiva, Educaplay no actué como
un distractor, sino como un recurso que permitio representar el contenido de forma mas accesible,
colaborativa y estimulante. No obstante, resulta necesario matizar esta vision: como advierten
Hernandez y Olarte (2022), la motivacion extrinseca inducida por la novedad de una herramienta
puede disminuir si no se consolida con practicas pedagdgicas coherentes. En el caso del presente
estudio, el entusiasmo se mantuvo durante el pilotaje, pero se requeririan estudios longitudinales
para verificar si esta motivacion se sostiene en el tiempo.

Otro punto que merece discusion es la estructura y pertinencia de la propuesta didactica. El
hecho de que haya sido disefiada en ocho sesiones articuladas con contenidos curriculares, en un
contexto rural, refuerza lo planteado por Salinas (2022), quien sostiene que las intervenciones
deben construirse desde la realidad del aula y no desde modelos externos que desconozcan la
diversidad contextual. En este sentido, la propuesta validada no solo atendio a las necesidades
cognitivas del grupo, sino también a sus caracteristicas socioculturales, lo que le otorgd mayor
pertinencia y aceptabilidad por parte de la comunidad educativa. Esto también contrasta
positivamente con experiencias previas donde la imposicion de tecnologias sin una adecuada
contextualizacion ha producido rechazo o baja adopcion.

Finalmente, el proceso de validacion, aunque limitado en alcance, aportd evidencia sobre
la viabilidad de aplicar esta propuesta a mayor escala. La validacion permitié identificar
fortalezas, como la claridad de las instrucciones y la adecuaciéon del contenido, pero también
debilidades, entre ellas, la necesidad de mayor flexibilidad para atender a estudiantes con ritmos
diferentes. Como sefiala Diaz Barriga (2020), una propuesta didactica significativa no debe ser
estatica, sino abierta a ajustes continuos segun la retroalimentacion de los actores educativos. En
ese sentido, este estudio confirma parcialmente los beneficios pedagdgicos de integrar Educaplay,
pero también pone en evidencia la necesidad de acompaiiar su implementacion con procesos de
formacion docente y mejora continua del disefio instruccional.

CONCLUSIONES

El presente estudio permiti6 disefiar, validar y pilotar una propuesta didactica innovadora
basada en herramientas digitales para fortalecer las habilidades de lectoescritura en estudiantes
de educacion basica. Los hallazgos, sustentados empiricamente, confirmaron que el uso

estratégico de recursos como Educaplay, articulado a una planificacion contextualizada y a una
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mediacion docente activa, puede generar mejoras significativas en la comprension lectora, la
expresion escrita y la motivacion estudiantil.

Mas alla de los resultados cuantitativos y cualitativos obtenidos, el proceso mismo de
disefio y pilotaje reveld la importancia de adaptar las tecnologias educativas a las realidades del
aula, considerando los ritmos de aprendizaje, el entorno sociocultural y las practicas pedagogicas
de los docentes. Este enfoque permitié construir una propuesta situada, flexible y escalable.

Finalmente, se evidencid que el éxito de las tecnologias en el aula no depende tinicamente
de su novedad o interactividad, sino de su integracién pedagodgica coherente, acompafiada de
reflexion didactica, evaluacion formativa y mejora continua. En ese sentido, esta experiencia

sienta bases solidas para futuras implementaciones en contextos similares.
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