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Introduccién:
En la era digital actual, el uso de herramientas de autor y las redes sociales hatransformado
la forma en que interactuamos, nos comunicamos y accedemos a la informacién. Estas
herramientas se han vuelto omnipresentes en nuestra sociedad, y su potencial para potenciar la
educacion colaborativa y el aprendizaje interactivo es cada vezmds evidente. Este micro
proyecto tiene como objetivo explorar el impacto de lasherramientas de autor y las redes sociales
en el dmbito educativo, con el fin de comprendercémo pueden ser utilizadas de manera efectiva

para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.

Segin Rodriguez et al. (2018), las herramientas de autor permitena los educadores crear y
personalizar contenido educativo interactivo sin requerir conocimientos avanzados de
programacion. Estas herramientas proporcionan una plataforma intuitiva y accesible para
desarrollar materiales educativos atractivos y adaptados a las necesidades de los estudiantes. Al

combinar estas herramientas con las redes sociales, se crea un entorno de aprendizaje
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colaborativo en el cual los estudiantes pueden compartir ideas, colaborar en proyectos y

participar activamente en su propio proceso de aprendizaje.

Las redes sociales, como senala Torres y Alcdntar (2011) han demostrado ser herramientas
poderosas para fomentar la participacion activa de los estudiantes y promover la interaccion
entre ellos. Al integrar las redes sociales en la educacion, se creaun espacio virtual en el cual
los estudiantes pueden comunicarse, compartir recursos, debatir sobre temas relevantes y recibir
retroalimentacion inmediata de sus pares y profesores. Esto les permite desarrollar habilidades

de comunicacién, colaboracién y pensamiento critico de manera mas efectiva.

Este estudio se basé en una caja de herramientas de autor y redes sociales,que incluyé una
seleccion de plataformas y aplicaciones educativas populares, como Moodle, Edmodo y Google
Classroom. Estas herramientas ofrecen funcionalidades diversas, como la creacion de cursos
interactivos, la administracion de tareas y evaluaciones, y la posibilidad de establecer
comunidades de aprendizaje en linea. Se espera que este proyecto que se ha desarrollado
brinde una visién mds clara de cémo lasherramientas de autor y las redes sociales pueden
ser implementadas en el entorno educativo para mejorar la colaboracion, el intercambio de
conocimientos y el aprendizajeinteractivo. Al explorar las mejores practicas, las ventajas y los
desafios asociados con eluso de estas herramientas, se podran establecer recomendaciones para

su implementacionefectiva en diferentes contextos educativos.

Fundamentacion Tedrica.

El microproyecto "Herramientas de autor y redes sociales: Impulsando la educacion
colaborativa y el aprendizaje interactivo" se fundamenta en varias teorias y enfoques

pedagogicos que respaldan el uso de estas herramientas en el entorno educativo.
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Constructivismo: El constructivismo sostiene que los estudiantes construyen activamente su
propio conocimiento a través de la interaccion con el entornoy la construccion de significado.
Las herramientas de autor permiten a los educadores crear materiales educativos interactivos
que fomentan la participacion activa de los estudiantes en la construccion de su propio

conocimiento (Moralejo et al., 2014).

Aprendizaje colaborativo: El aprendizaje colaborativo promueve el trabajo en equipo, la
interaccién entre pares y la construccion social del conocimiento. Las redes sociales
proporcionan espacios virtuales donde los estudiantes pueden colaborar, comunicarse y
compartir ideas, lo que favorece el aprendizaje colaborativo yla creacién conjunta de
conocimiento (Garcia, Martinez, & Pina, 2019).

Aprendizaje activo: El aprendizaje activo enfatiza la participacion activa y la prdctica en el
proceso de aprendizaje. Las herramientas de autor y las redes sociales ofrecen oportunidades
para que los estudiantes se involucren en actividades interactivas, resuelvan problemas y

participen en proyectos, lo que aumenta su compromiso y motivacion (Sudrez, 2017).

Teorfa de la motivacion: La teoria de la motivacion destaca la importancia de la motivacion
intrinseca y la autonomia en el aprendizaje. Las herramientas de autor y las redes sociales
permiten a los estudiantes tener un mayor control sobre su propio aprendizaje, tomar decisiones
y explorar sus propios intereses, loque promueve una mayor motivacion intrinseca y un

compromiso mds profundo con el proceso de aprendizaje.

Fundamentos tedricos de las aplicaciones de la caja de herramientas:

Las aplicaciones de la caja de herramientas, como Moodle, Edmodo y Google Classroom, se

basan en fundamentos tedricos relacionados con la tecnologia educativa yel aprendizaje en
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linea.

Tecnologia educativa: Las aplicaciones de la caja de herramientas se desarrollan sobre la base
de principios de la tecnologia educativa, que buscan integrar de manera efectiva las tecnologias
digitales en el proceso educativo. Estas aplicaciones proporcionan funcionalidades especificas,
como la creacién de cursos interactivos, lagestion de tareas y la facilitacion de la comunicacién

y colaboracion en linea.

Aprendizaje en linea: Las aplicaciones de la caja de herramientas se disefan siguiendo los
principios del aprendizaje en linea, que se centra en la creacidon deentornos virtuales de
aprendizaje efectivos. Estas aplicaciones ofrecen caracteristicas como la entrega de contenido,
la interaccion con otros estudiantes y profesores, y la retroalimentacion en linea, lo que permite

un aprendizaje flexible y accesible en cualquier momento y lugar.

Fundamentos pedagoégicos para el uso de herramientas de autor:

El uso de herramientas de autor se basa en fundamentos pedagégicos quefomentan la creacion
y adaptacion de materiales educativos interactivos.

Personalizacion del aprendizaje: Las herramientas de autor permiten a los educadores
personalizar el contenido y las actividades de acuerdo con las necesidades y estilos de
aprendizaje de los estudiantes. Esto favorece el aprendizaje individualizado y la atencion a la
diversidad, al permitir adaptar los recursos educativos a las caracteristicas y ritmos de
aprendizaje de cada estudiante (Rodriguez, Serrano, & de Benito, 2018).

Disefio instruccional: El uso de herramientas de autor implica considerarlos principios del
disefo instruccional para crear materiales educativos efectivos. Estosprincipios incluyen la

claridad en los objetivos de aprendizaje, la secuenciacion adecuada de actividades, la
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retroalimentacion oportuna y la evaluacién formativa, que son fundamentales para el disefio de

experiencias de aprendizaje significativas (Cantoral y Lopez, 2019).

Recursos.

El desarrollo del microproyecto "Herramientas de autor y redes sociales: Impulsando la
educacion colaborativa y el aprendizaje interactivo” se apoya en unavariedad de recursos
tecnologicos y digitales que potencian la implementacion de herramientas de autor y redes

sociales en el contexto educativo.

Plataformas de gestion del aprendizaje (LMS): Las plataformas de gestion del aprendizaje,
como Moodle, Canva y Schoology, proporcionan un entorno virtual paraorganizar y administrar
actividades educativas. Estas plataformas permiten a los educadores crear cursos en linea,

gestionar tareas, comunicarse con los estudiantes y evaluar su progreso (Gonzdlez, 2021).

Herramientas de autoria: Las herramientas de autoria, como Genially, Canva yPrezi, permiten
a los educadores crear contenido interactivo y visualmente atractivo. Estas herramientas
posibilitan la creacion de presentaciones interactivas, infografias, juegos educativos y recursos
multimedia, facilitando el aprendizaje activo y la participacion de los estudiantes (Herndndez,

2021).

Redes sociales educativas: Las redes sociales educativas, como Edmodo, Schoology y Google
Classroom, brindan un espacio virtual para la comunicacion y lacolaboracion entre estudiantes
y profesores. Estas redes permiten compartir recursos, participar en discusiones, realizar
actividades en grupo y recibir retroalimentacién, fomentando la interaccién y el aprendizaje

colaborativo (Burgos, 2019).

Recursos educativos digitales: Los recursos educativos digitales incluyen videoseducativos,
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simulaciones interactivas, aplicaciones mdviles, podcasts y recursos en lineadisponibles en
plataformas como Khan Academy, TED-Ed y YouTube Edu. Estos recursos proporcionan
acceso a materiales educativos de calidad que complementan loscontenidos del curriculo y

enriquecen la experiencia de aprendizaje de los estudiantes(Albéniz, 2021).

Herramientas de comunicacion sincrona y asincrona: El uso de herramientas de comunicacion
sincrona, como videoconferencias y chats en tiempo real (por ejemplo, Zoom, Microsoft Teams,
Google Meet), permite la interaccién en tiempo real entre estudiantes y docentes, facilitando la
colaboracion y el intercambio de ideas. Asimismo,las herramientas de comunicacion asincrona,
como foros en linea y correo electrénico, posibilitan la comunicacién diferida y la reflexion

sobre temas educativos (Herndandez, 2021).

Es importante seleccionar los recursos tecnolégicos y digitales adecuados seguinlos objetivos y
necesidades especificas del microproyecto, considerando también la infraestructura tecnoldgica

disponible y las caracteristicas de los estudiantes.

Producto.
El producto final de este microproyecto consiste en la creaciéon de un tablero interactivo en
Symbaloo titulado "Recursos para la Educacion Colaborativa y el Aprendizaje Interactivo”.
Este tablero tiene como objetivo proporcionar una recopilacion organizada de recursos
tecnoldgicos, herramientas de autor y redes sociales que los educadores pueden utilizar para
fomentar la educacion colaborativa y el aprendizaje interactivo en el aula.
El tablero en Symbaloo se estructura de la siguiente manera:

- Pestafa de Introduccion:
Una breve descripcion del microproyecto y su importancia en el contexto educativo actual. Una

explicacion de como utilizar el tablero y navegar por sus diferentes secciones.
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- Pestaia temadtica
Herramientas de Autor: En esta seccion se proporciona una recopilacion de herramientas de
autor populares, como Genially, Canva, y Prezi. Cada herramienta sepresenta con una breve

descripcion y un enlace directo para acceder a ella.

Redes Sociales Educativas: Aqui se incluyen las principales redes sociales educativas, como
Edmodo, Schoology, y Google Classroom. Cada red social se presentacon una descripcion y un

enlace para acceder a ella.

Recursos Educativos Digitales: Esta seccion contiene una variedad de recursosdigitales, como
videos educativos, simulaciones interactivas y aplicaciones moéviles, quecomplementan el
aprendizaje colaborativo y el aprendizaje interactivo. Cada recurso se presenta con una breve

descripcion y un enlace directo para acceder a €l.

Buenas Précticas y Estudios de Caso: Aqui se recopilan ejemplos de buenas practicas y estudios
de caso que ilustran la implementacion exitosa de herramientas deautor y redes sociales en
entornos educativos colaborativos. Se proporciona una descripcion de cada caso y un enlace

para obtener mds informacion.

- Pestana de recursos adicionales.
En esta seccion se incluyen enlaces adicionales a blogs, tutoriales, articulos y otros recursos
relacionados con el tema del microproyecto. Estos recursos adicionalesbrindan informacion
complementaria y amplian el conocimiento sobre el uso de herramientas de autor y redes
sociales en la educacion colaborativa y el aprendizaje interactivo.
El tablero interactivo en Symbaloo ofrece una forma visualmente atractiva y organizada de

acceder a los recursos y herramientas recomendadas para impulsar la educacion colaborativa y
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el aprendizaje interactivo. Los educadores pueden explorar el tablero, hacer clic en los enlaces
directos y descubrir nuevas herramientas, recursos y prdcticas innovadoras que pueden
implementar en su prictica pedagogica.

El tablero en Symbaloo puede ser compartido con otros educadores, permitiendo asi la
colaboracion y el intercambio de ideas en torno al uso de herramientas de autor y redes sociales
en la educacion. Ademads, el tablero puede ser actualizado y enriquecido con nuevos recursos a
medida que surjan nuevas herramientas y enfoques pedagégicos en el dmbito de la educacién

colaborativa y el aprendizaje interactivo.

Genial.ly

https://view.genial.ly/64b74d76¢7811300180a8136/presentation-presentacion-estrellas

Microsoft Forms
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