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RESUMEN

La ensefianza de la Lengua y Literatura no sélo involucra leer y escribir, sino abre
las puertas del mundo de la cultura letrada, consecuentemente internet, cine, video, etc. Que
permite la utilizacion de recursos tecnologicos favoreciendo el entendimiento y la
capacidad de retener mas conocimiento sobre la forma adecuada de cémo debe utilizarse el

lenguaje.

En el desarrollo de la guia digital interactiva se incluy6 al sujeto como estudio
referente a la asignatura de Lengua y Literatura, deduciendo cuales son las caracteristicas
por las cuales va a resaltar el tema, teniendo las propuestas actuales de ensefianza
aprendizaje y el curriculo del sistema educativo, para proponer herramientas digitales que
contribuyan a un aprendizaje de calidad. Las instituciones educativas necesitan
implementar y fomentar el uso de nuevas herramientas que serviran a los estudiantes para
mejorar su aprendizaje autbnomo y despertar nuevos intereses en el ambito digital en bien
de una sociedad tecnoldgica, se busca facilitar al estudiante la comprension de los temas

mediante un recurso didactico digital interactivo.
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ABSTRACT

The teaching of language and literature not only involves reading and writing, but opens the
doors of the world of literate culture, consequently internet, film, video, etc. That allows the
use of technological resources favoring the understanding and the ability to retain more

knowledge about the appropriate form of how the language should be used.

In the development of the digital guide the subject was included as a study referring to the
subject of language and literature, deducting which are the characteristics by which the
subject will be highlighted, having the current teaching-learning proposals and the
curriculum of the educational system, to propose digital tools that contribute to quality
learning. Educational institutions need to implement and encourage the use of new tools
that will serve students to improve their autonomous learning and awaken new interests in
the digital environment for the good of a technological society, it seeks to facilitate the

student's understanding of the issues through a resource Interactive digital didactic.
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INTRODUCCION

La Lengua y Literatura, viabiliza el desarrollo de destrezas para interactuar y para el
beneficio de la interaccion social, teniendo en cuenta que la metodologia que se emplee
para el proceso de ensefianza aprendizaje por parte del docente es fundamental para el
estudiante. Con la realizacion de este material didactico se tiene como expectativa ayudar a
los estudiantes a la comprensién Optima de los contenidos que el Ministerio de Educacion
del Ecuador ha seleccionado para los alumnos de los octavos afios de Educacion General

Basica durante todo el afio escolar.



En el trabajo de investigacion describe la elaboracion de una guia digital interactiva
de Lengua y literatura, todo ello con la finalidad de facilitar la comprension de los temas
que se estudiaran en el afio escolar; se detall6 ademas los contenidos a ensefiar por parte de
los docentes. Seguidamente se planted el proposito del desarrollo de una guia digital
interactiva, la mismo que facilita al estudiante la comprension de los temas mediante un
recurso didactico digital interactivo con el que alcanzard y porque no, dominara los

aprendizajes requeridos.

La investigacion se ha realizado con la finalidad de definir y hacer uso de las
diversas metodologias y métodos de ensefianza que pueden ser aplicados de manera
favorable en base a los contenidos presentes en el libro de Lengua y Literatura
correspondiente al octavo afio de Educacion General Bésica, para asi poder mejorar el
dinamismo de cdmo son impartidas las clases por parte de los docentes en los diferentes
centros educativos, ademas de promover la nueva escuela, con clases mas entretenidas para
los estudiantes, motivando a los docentes a cambiar y modernizar la manera de impartir las

clases.

PROBLEMATICA

Los estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica atraviesan por un
periodo de muchos cambios no solo fisicos, sino también mentales, psicoldgicos, sociales y
emocionales, por la cual necesitan una buena orientacion, durante la adolescencia menciona
(Informa Joven, 2019) que se producen muchos cambios en muy poco tiempo, es un
proceso psicologico unido al crecimiento social y emocional que surge en cada persona.
También se vuelven mas independientes y se encuentran apegados a la tecnologia. El
Ministerio de Educacion en Ecuador ha implementado una metodologia muy fundamental
para los estudiantes, la cual les permita tomar control sobre su propio aprendizaje,
facilitandole oportunidades y que este se dirija hacia sus intereses, metas y aspiraciones

futuras.



El Ministerio de Educacion en Ecuador ha establecido, que los estudiantes escriban
relatos y textos narrativos, expositivos, instructivos, descriptivos, explicativos vy
conversacionales, adecuados a una situacion comunicativa determinada; empleando los
recursos de las TIC"s (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) como medios de
comunicacion, aprendizaje y expresion del pensamiento, esto con la finalidad de que los
estudiantes adquieran conocimientos que ayuden a dar respuestas a sus propios problemas,
donde puedan destacarse como personas con buenos fundamentos a la hora de emitir un

comentario o critica constructivista. (Ministerio de Educacion, 2016)

En la asignatura de Lengua y Literatura, los alumnos deben aprender a mejorar la
lectura y ortografia ya que hoy en dia esto esta causando varios malestares en la sociedad
debido a que los jovenes estan cambiando la sintaxis gramatical, también se les inculca
aprender a valorar la diversidad cultural del mundo expresada en textos escritos
representativos de las diferentes culturas; esta asignatura determina un factor importante en
la comunidad educativa, ya que nuestros jovenes aprenderan a desarrollar destrezas
argumentativas, donde podran expresar opiniones claras, concretas y realizar su produccion

cientifica.

Actualmente los docentes se centran en una pedagogia tradicional para la ensefianza
aprendizaje de la Lengua y Literatura, lo que desmotiva a los estudiantes a ser
investigativos e innovadores tecnoldgicos, existe muy poca informacion sobre el mundo
digital del lenguaje, por consiguiente carecen de estrategias multimedias en la préctica

didéactica de los contenidos.

Se ha propuesto la siguiente interrogante: ¢Es posible mejorar la metodologia de
ensefianza aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura, a través de recursos
didacticos digitales?; A partir de la pregunta antes sefialada se ha desarrollado el trabajo de

investigacion sobre la propuesta de la guia digital interactiva.
OBJETIVOS
Objetivo General

< Facilitar al estudiante la comprension de los temas de Lengua y Literatura, mediante

un recurso didéactico digital interactivo.



Objetivos Especificos

< Determinar si las clases de Lengua y Literatura en octavo afio de Educacién General
Bésica se realizan de forma interactiva, mediante el uso de recursos didacticos
digitales.

¢+ Conocer cuales son las herramientas tecnologicas que utiliza el docente en la

asignatura de Lengua y Literatura y su relacion con el aprendizaje significativo.

X3

%

Dar a conocer a los docentes las metodologias y estrategias tecnoldgicas que pueden
ser aplicadas acorde a los temas del libro de Lengua y Literatura de octavo afio de

Educacién General Basica.

METODOLOGIA

Se utilizé principalmente la técnica de observacién, siendo esta una de las mas
importantes, podremos obtener informacion sobre el tema a investigar. Ademas, se
realizaron encuestas a los estudiantes y docentes para asi poder confirmar nuestras
investigaciones consumadas acerca del tema propuesto, de esta forma se identificd la
importancia de la elaboracion de una guia digital interactiva, segun los datos recogidos de
los estudiantes de octavo afio de educacion bésica, esta técnica nos proporciond una gran
cantidad de informacién, los mismos que requieren un procesamiento y andlisis posteriores.

(Américas)

Es importante indicar el analisis de los software educativos para nifios con
dificultades de aprendizaje como por ejemplo dislexia menciona (Understood, 2019) es un
problema con el lenguaje, no con la vision.; Segun (Naranjo, 2016) La condicién cerebral
que afecta la habilidad de entender y trabajar con numeros y conceptos matematicos se
Ilama Discalculia, TDAH (Trastorno de déficit de atencidn e hiperactividad) Se trata de
un trastorno de caracter neurobioldgico originado en la infancia que implica un patron
de déficit de atencion, hiperactividad y/o impulsividad menciona (Ibérica, 2015), por otro
lado se involucran actividades ladicas que ayudan a nifios o jovenes con estas

discapacidades.


http://www.tdahytu.es/sintomas-del-tdah/

RESULTADOS

Resumen de los resultados obtenidos de la encuesta realizada a los alumnos de octavo afo

de Educacion General Basica, en referencia a la asignatura de Lengua y Literatura.

Preguntas:

1. Lasclases de Lenguay Literatura eran interactivas.

Pregunta 1
Opciones f p
si (1) 50 83%
no (2) 10 17%

Tabla 1. Fuente: Realizado por los autores.

2. Al desarrollar la clase el docente de Lengua y Literatura, utilizaba recursos

didacticos.
Pregunta 2
Opciones f p
si (1) 60 100%
no (2) 0 0%

Tabla 2. Fuente: Realizado por los autores

3. Que recursos didacticos empleaba su docente de Lengua y Literatura.

Pregunta 3

Opciones f p
Pizarrén (1) 60 100%
Laminas (2) 20 33%
Carteles (3) 20 33%
Libros (4) 40 67%
Computadora (5) 10 17%
Proyector (6) 10 17%
Peliculas (7) 20 33%

Tabla 3. Fuente: Realizado por los autores

4. Los aprendizajes obtenidos en la asignatura los considera significativos.

Pregunta 4
Opciones f p
si (1) 40 67%
no (2) 20 33%

Tabla 4. Fuente: Realizado por los autores

5. Utilizaban entornos virtuales como recurso de apoyo para el proceso apoyo
aprendizaje.



Pregunta 5
Opciones f p
si (1) 20 33%
no (2) 40 67%

Tabla 5. Fuente: Realizado por los autores

DISCUSION

La mayoria de los estudiantes sefialaron que recibieron clases interactivas, donde
obtuvieron mas oportunidades de expresar sus opiniones en el &mbito de la Lengua y
Literatura, segin (Espinosa, 2017) al hablar de clases interactivas, se enfoca en un
aprendizaje activo en el cual se desarrollan competencias y se logran aprendizajes
significativos de alto nivel cognitivo; Por otra parte en su totalidad los estudiantes
expresaron que €l o la docente de Lengua y Literatura hacia uso de recursos didacticos (no
precisamente tecnoldgicos) al desarrollar la clase, para mejorar su captacion y adquieran

con mas facilidad los conocimientos impartidos.

Los estudiantes afirmaron que los recursos mas utilizados por los docentes de esta
area fueron el pizarron, los libros, laminas, carteles, peliculas, computador y proyector,
presentados en orden de utilizacion. Mediante esta informacion podemos determinar que
no existe el uso pertinente a la parte tecnolégica, ni a las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC), (Pintado, 2006) menciona que la importancia del uso de las
computadoras y TIC, radica en desarrollan la capacidad de entendimiento, de la logica,

favoreciendo asi el proceso del aprendizaje significativo en los estudiantes.

Por otro lado los estudiantes mencionan que los docentes no hacian uso de entornos
virtuales como recurso de apoyo para poder desarrollar méas habilidades y conocimientos, lo
cual hoy en dia es de mucha importancia para que los alumnos desarrollen sus habilidades y
destrezas, segun (Luna, 2015) Los Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje, son una
contribucion a la calidad educativa, consecuentemente es pertinente dar a conocer a los
docentes las metodologias y estrategias tecnologicas que pueden ser utilizadas acorde a las
tematicas de la asignatura de Lengua y Literatura de octavo afio de Educacién General

Bésica.



CONCLUSIONES

Se concluye que los docentes de Lengua y Literatura deben incluir el manejo de las
TIC’s en el proceso de ensefianza aprendizaje, las cuales son de mucha importancia, pues
permite al estudiante interactuar, desarrollar su aprendizaje, sus habilidades vy
conocimientos, dando lugar a que el estudiante aprenda con mas facilidad y adquiera
propdsitos de superacion e innovacion tecnoldgica, donde planteara problemas para darle

una respectiva solucion o respuesta.

Las clases de Lengua y Literatura en octavo afio de Educacion General Bésica no se
realizan de forma interactiva, ya que los docentes mantienen su pedagogia tradicional,
convirtiéndolo al estudiante en un receptor de los conocimientos sin despertar su interés

personal en la asignatura, y por consiguiente en la innovacion tecnoldgica de la asignatura.

Los docentes de Lengua y Literatura utilizan en su mayoria utilizan el pizarrdn,
carteles y laminas para la presentacion de sus contenidos, muy pocos manejan herramientas
digitales en su metodologia de ensefianza aprendizaje en el aula, lo que genera un
aprendizaje significativo bajo en los estudiantes de octavo afio de Educacion General

Basica.

Los estudiantes y docentes de octavo afio de educacion basica se encuentran muy
motivados en utilizar la guia digital interactiva para la ensefianza — aprendizaje de la
Lengua y Literatura, que promueve y facilita las actividades multimedias, estrategias
tecnoldgicas y TIC's.

RECOMENDACIONES

Promover espacios de aprendizaje digital, donde los alumnos desarrollen sus
potenciales y sean innovadores al utilizar herramientas tecnologicas, para su aprendizaje

significativo y de calidad.

Proponer mejoras continuas al sistema educativo en el area tecnoldgica en las
diferentes asignaturas que deben aprobar los estudiantes en Educacion General Bésica y
Bachillerato General Unificado, a traves de diferentes plataformas para digitalizar las

herramientas de ensefianza, utilizadas por los docentes.



Implementar el modelo de Guia digital Interactiva en la practica docente de la
asignatura de Lengua y Literatura de octavo afio de Educacion General Basica, como
contribucion al docente para favorecer la metodologia y estrategias de ensefianza
aprendizaje en la asignatura y estimular el uso de las TIC's en los estudiantes.
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