El mundo cambia, pero en la escuela las culturas y rutinas inicamente experimentan auténtico cambio
cuando la necesidad surge desde dentro. Debemos ser conscientes de las condiciones de partida: docentes
que se enfrentan a lenguajes dispositivos que no comprenden y generan miedos y rechazo; las infraes-
tructuras de las aulas, que parecen haber sido disenadas para perpetuar un modelo pedagogico obsoleto;
la mayor parte de centros no dispone de los materiales necesarios, tampoco de agentes internos que pro-
porcionen apoyo. jTodo parecen obstaculos! Pero la escuela no puede continuar al margen, necesitamos
un nuevo proceso de alfabetizacion.

(Es inasumible la implantacion de la robdtica educativa en los centros escolares? ;Seria mas adecua-
do centrarnos en aprovechar nuestros recursos y comprender sus potencialidades? El area de Didactica
e Innovacion Educativa de la ULL se ha planteado como gran objetivo conocer las posibilidades de
implantacion de la robotica educativa como herramienta de trabajo transversal en la escuela. Partiendo de
una serie de instrumentos de elaboracion propia, técnicas acordes al método cualitativo de investigacion,
nos hemos acercado a la realidad de quince centros educativos, seleccionados aleatoriamente, lo que ha
permitido conocer el grado de desarrollo de los elementos mas condicionantes, obteniendo resultados
sorprendentes, pues a pesar de las dificultades existentes, este tipo de experiencias crece: por la facilidad
de disponer de materiales en calidad de préstamo; por el apoyo de los acreditados TIC como agentes
internos; por despertar curiosidad y motivacion del profesorado y, sobre todo, en el alumnado, ademas de
las posibilidades que abre de trabajar globalizadamente. Asi, la robética educativa parece un instrumento
muy potente para combatir la excesiva fragmentacion curricular actual.
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Las TIC como procesos de apoyo para el docente y educacién de calidad
para personas con discapacidad intelectual

Marcos Manuel Ibarra Nifez
Universidad Nacional Autonoma de México, México

PALABRAS CLAVE: educacion inclusiva, paradigma social de discapacidad, TIC y discapacidad inte-
lectual.

En el Estado de Zacatecas, segun el INEGI (2010), existen mas de 97 mil personas con algun tipo de
discapacidad, que representan el 6.6 % del total de su poblacion, en comparacién al promedio que es de
5.1 %, como se muestra en la figura 1. En la entidad operan 42 Centros de Atencion Multiple (CAM) des-
tinados a ofertar servicios profesionales a personas con discapacidad, en el rango de edades de 45 dias des
del nacimiento hasta los 25 afios, concentrados en tres tipos diferentes de centros: CAM de intervencion
temprana, basico y laboral, con la finalidad de lograr la insercion de los alumnos al mundo laboral y, por
tal motivo, una integracion en la sociedad.

El presente trabajo de investigacion se centra en alumnos con discapacidad intelectual, distribuidos en
cuatro Centros de Atencion Multiple, el N°1, 28, 30 y 41, los cuales se encuentran ubicados en los muni-
cipios de Guadalupe y Zacatecas, dos de los municipios mas importantes del Estado, el primero por ser el
principal lugar en desarrollo urbano y el segundo por ser la capital de la entidad. Con esta investigacion
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se pretende lograr una integracion de las TIC como apoyo a los procesos de ensefianza-aprendizaje y tratar
de potenciar las capacidades de los alumnos, con base al paradigma social de discapacidad y, de esta
manera, lograr una inclusion social adecuada para poder garantizar uno de los puntos primordiales de la
Convencion Internacional sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad, que es la independencia
(Palacios, 2008).

El estudio de caso se centrard en el andlisis especifico de los Centros de Atencion Multiple localizados
en los municipios antes mencionados, jurisdiccion geografica en donde se asientan casi 600 mil habitan-
tes, el 40 % del total de la poblacién en la entidad.

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en los procesos de ensefianza
y aprendizaje en los Centros de Atencion Multiples, es una condicion necesaria, entre otras mds, para
alentar procesos educativos de calidad que coadyuven a la inclusion e integracion social de las personas
con discapacidad.

El desarrollo del trabajo investigativo es de tipo mixto, en razéon de que se emplean metodologias
cuantitativas (la encuesta) y cualitativas (investigacion accion y estudios de caso).

Se visitaron los cuatro Centros de Atencion Miltiple con la finalidad de realizar un diagnéstico sobre
la infraestructura tecnologica que poseen, ademds de conversar con los directores de cada centro sobre
las necesidades de los mismos, a su vez, se aplicé una encuesta a todos los docentes de las CAM, con
el objetivo de conocer las habilidades digitales que poseen, ya que para poder implementar cualquier
plan de trabajo con las TIC como proceso de apoyo, es indispensable que los profesores cuenten con
habilidades digitales de base que les permitan aprovechar al maximo las ventajas que las tecnologias
ofrecen. Como resultado de lo anterior, se encontré que los CAM carecen de los medios tecnoldgicos
adecuados, actualizados y suficientes para ofrecer una educacion de calidad de acuerdo al contexto en el
que vivimos, ademas de que la mayoria de los profesores no cuentan con las habilidades digitales de base
para poder incorporarlas en su practica cotidiana.
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Disefio y puesta en marcha de un escenario virtual inmersivo en Fisica
Mecanica

Jorge Augusto Jaramillo Mujica
Universidad Militar Nueva Granada, Colombia

PALABRAS CLAVE: metaversos, navegacion conceptual, aprendizaje activo, objetos virtuales de
aprendizaje, fisica mecanica.

En el plan de estudios del programa de Ingenieria en Multimedia de la Universidad Militar, Nueva Grana-
da, se plantea una estricta formacion en ciencias bésicas (27 % del total de créditos de la carrera) y, en su
mision, se propone la formacion de ingenieros capaces de afrontar problemas relacionados con el disefio
de proyectos en sistemas computacionales e interactivos para la gestion de contenido digital multimedia,
soportado en el conocimiento y la practica de las ciencias basicas junto a las otras areas de formacion.
Se ha venido observando una situacion académica preocupante con altos porcentajes de pérdida de
asignaturas del drea de ciencias bdsicas, en donde Fisica Mecénica encabeza esta lista, con promedios que
oscilan entre el 40 % y el 60 %. Esta situacion ha encendido las alarmas que se orientan hacia la busqueda
de estrategias de retencion, proponiéndose el uso de la motivacion como estrategia educativa buscando
el rompimiento de los mitos en la ensefianza tradicional (Arias, 2013), a través del disefio de actividades
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en aula virtual, el aumento de la docencia directa y el disefio de proyectos de investigacion orientados a
la construccién de materiales didécticos interactivos.

El problema descrito ha implicado desarrollar estrategias de innovacion educativa, apuntando al logro
efectivo de metas de aprendizaje, soportadas en tres elementos esenciales: el conocimiento de un experto
en el tema cientifico, la aplicacioén de tecnologias educativas emergentes y una fundamentacion en me-
todologias de disefio instruccional que asegure una puesta en escena de las dos anteriores. (Arias, 2013).

Con el presente proyecto se ha buscado dar respuesta al problema planteado al proponer el disefio y la
puesta en marcha de un modelo educativo que motive el aprendizaje en la asignatura de Fisica Mecénica,
soportado en tecnologias emergentes como entornos virtuales inmersivos o metaversos (Allison, 2012;
Ramos, 2007), aulas virtuales de aprendizaje y objetos virtuales. Lo anterior se pretende articular bajo
una propuesta didactica que genere aprendizajes significativos a partir de la aplicacion de mecanicas de
juego, navegacion conceptual y actividades ludicas. (Carneiro, 2013).

En el escenario virtual inmersivo se han disefiado un conjunto de laboratorios interconectados, en
donde se encuentran actividades e informacion que ayudan a comprender los principales conceptos de la
asignatura y la interaccion con cada componente implica poder obtener puntajes, los que permitiran el
ingreso hacia los otros laboratorios.

Se iniciara una prueba piloto el préximo semestre con uno de los cursos de Fisica Mecanica, esperan-
do que el modelo educativo/tecnoldgico aplicado coadyuve a reducir las tasas de pérdida, al tiempo que
los niveles de motivacion produzcan los resultados esperados. Se estableceran acuerdos académicos con
los docentes del area para facilitar el desarrollo del ejercicio.
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Percepcién de los estudiantes sobre la utilidad e importancia de la
videocolaboracién en la Universidad Técnica Particular de Loja (UTPL)

José Marcelo Marcelo Juca Aulestia
Universidad Técnica Particular de Loja, Ecuador

PALABRAS CLAVE: videocolaboracion en la educacion superior, tutorizacion, tutoria en linea.

La Universidad Técnica Particular de Loja es una instituciéon autdbnoma, su ambito de accion se desen-
vuelve en Latinoamérica, en la ciudad de Loja, Ecuador, en la cual se brindan estudios en modalidad
abierta y a distancia, siendo un sistema de estudio que pretende ofrecer igualdad de oportunidades a
las personas que por diferentes razones no pueden acceder al modelo de estudios tradicional, cldsico o
presencial. En esta modalidad de estudios, el docente y estudiante cuentan con varios canales de comu-
nicacion sincrona y asincrona a través de diferentes medios tecnoldgicos para fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje y la comunicacion, siendo la videocolaboracion uno de los medios sincronos que
la Universidad ha integrado para mejorar el proceso de tutorizacion, teniendo en cuenta que la tutoria es
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